
  
 

Règlement Interclubs jeunes match play / hiver 2025-2026 

 
 

 

4 clubs participent : Oléron, Royan, Saintes et La Prée La Rochelle  

Ces clubs se sont inscrits pour développer leur sportif et esprit d’équipe jeunes dans l’hiver. 

 

Les jeunes pouvant participer aux rencontres devront être U16 et faire partie de l’école de golf de leur 

club.  

La catégorie du jeune sera celle de l’année en cours (Ex : en 2025 je suis benjamin 2, je joue en 

tant que benjamin 2, mais je passerais minimes en 2026 et jouerai dans cette catégorie). 

La catégorie cadette/cadet U18 pourra s’ajouter afin d’augmenter le nombre de match dans une 

rencontre. Les U16 seront à privilégier, mais pour les clubs qui n’auraient pas beaucoup de jeunes et 

afin de faire au moins 5 matchs dans une rencontre, les U18 pourront s’ajouter. 

 

 

Formule match play. 

1 foursome ou greensome obligatoire par rencontre. 

 

Les rencontres seront de 5 matchs / 7 matchs / 9 matchs ou 11 matchs (3 matchs si vraiment peu de 

disponibilités) 

Le nombre de matchs sera choisie entre les clubs qui se rencontrent en fonction du vivier de joueurs 

disponibles et de la possibilité d’avoir le nombre de départs suffisant auprès du golf.  

Les clubs qui se rencontrent devront se mettre d’accord sur la composition des matchs, en sachant que 

les matchs se joueront par ordre d’index, au mieux de l’âge et du niveau. 

 

C’est le club qui reçoit qui doit envoyer un mail et/ou appeler le responsable des rencontres avec la 

composition de son équipe 15 jours à l’avance. L’équipe adverse fera au mieux pour mettre en face 

des jeunes au mieux de l’index et âge.  

 

Si litige entre 2 clubs sur la mise en place de la feuille de match, le comité départemental tranchera 

sur les repères de départs et coups rendus (comité : Alain SERIS / Daniel DESMAREST et Yves 

PETIT-DUBOUSQUET). 

 

Pour l’équité de toutes les équipes et la facilité de la mise en place des rencontres et des repères de 

départs, les écoles de golf et pros de club devront être vigilants quant à faire passer et valider les 

drapeaux des enfants sous peine de ne pas pouvoir faire jouer le jeune en question. 

Les âges et index/drapeau devront être mis à jour sur les compositions d’équipes envoyées par les clubs 
afin de simplifier également la mise en place des repères de départs (attention au changement d’année). 

 

Il y aura une phase de poule afin d’obtenir un classement pour atteindre la finale et le match de la 3ème 

place. Le club qui finit 1er de la phase de poule recevra la finale, et le 3ème recevra la petite finale. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  
 

Repères de départs 
 

Pour les classés ou drapeau argent ou or 

 
Repères de départs respectifs à la catégorie de jeu (voir plus bas) 

Match sur 18 trous, sans coups rendus, exception faites, si la différence d’index est trop grande, soit à 

partir de 4 points d’index d’écart, les ¾ de l’index seront rendus pour équilibrer le match. L’objectif est 

d’équilibrer les match play pour garder le sportif des matchs (tant au mieux du niveau que de l’âge).  

Une fois que les jeunes ont fini leurs matchs, ils vont suivre, caddeyer et supporter leurs coéquipiers 

(objectif d’esprit d’équipe, de cohésion et de convivialité). 

 

 

Pour les drapeaux jaune, blanc ou bronze 

 
Repères de départ : orange 

Formule de jeu : Les matchs se feront en score foot score maximum sur 9 trous (si la balle n’est pas dans 

le trou à 8 coups, les jeunes ramassent la balle, partagent le trou et passent au trou suivant. Si un joueur 

a ramassé sa balle mais que l’autre joueur fini le trou, c’est cet autre joueur qui gagne le trou). 

Une fois que les jeunes ont fini leurs matchs, ils vont suivre, caddeyer et supporter leurs coéquipiers 

(objectif d’esprit d’équipe, de cohésion et de convivialité). 

En cas d’égalité sur un match, il y a obligation de faire un play off pour le départager. 

Les résultats devront être envoyé par mail à la fin de la rencontre à Yves PETIT-DUBOUSQUET sur 

PPETITDUB@HOTMAIL.COM selon la feuille de match excel. 

 

 

Règles 
 

1) Si un club n’a pas de joueuses ou de joueurs à présenter sur une rencontre (minimum 4 
jeunes), la rencontre sera perdue par ce même club. 

 
2)  Si une joueuse ou un joueur est forfait (malade, blessé, indisponibilité de dernière 
minute…), sans pouvoir être remplacé, ce match sera perdu pour l’équipe.  
 
3)  Si le club devant recevoir le match, est dans l'impossibilité de le faire pour cause météo, le 
club qui devait se déplacer peut se proposer de recevoir afin que la rencontre ait lieu. 
 
4) Pensez à être très réactifs sur les matchs reportés pour cause météo : le match annulé doit 
se reporter le dimanche suivant afin de pouvoir tenir le planning des rencontres. 
 

5)  Les parents, coachs et bénévoles ne pourront pas intervenir sur le terrain, ils devront se 

mettre à distance ne leur permettant pas de donner de conseils (minimum à 50m des enfants). 

Toute infraction sera pénalisée de la perte du trou puis, si seconde infraction de la 

disqualification du joueur. 

Seuls les bénévoles des clubs qui seraient affiliés à une partie de très jeunes joueurs 

d’index 45 à niveau drapeau jaune seront autorisés à veiller à la sécurité et à la cadence 

de jeu. Ils pourront également aider au suivi des règles si et seulement si les jeunes demandent 
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de l’aide. Les jeunes doivent jouer et gérer leur match en autonomie. Le bénévole affilié à la 

partie demandera juste l’état du match à chaque départ. 

 

6) Cadets : les enfants pourront être caddeyés par les joueurs de l’équipe du jour inscrits sur la 

feuille de match. 

 

7) Épreuve non-fumeur. 

 

8) Les U12 auront obligation d’avoir un chariot manuel. Si les conditions d’accès au parcours 

ne permettent pas d’avoir de chariots, les U12 ne pourront pas jouer, seul les benjamins et 

minimes joueront le match. 

 

9) Chariots électriques interdits. 

 

10) S’il y a une égalité à la fin des matchs de poules, le départage et le classement final sera 

obtenu comme suit : 

-  Le 1er départage se fera sur le nombre de foursome/greensome gagnés 

-    Si l’égalité persiste, le second départage se fera sur le nombre total de match gagnés 

-    Si l’égalité persiste encore, le dernier départage se fera sur le résultat de la rencontre de 

poule entre les clubs. 

 

 

Calendrier des rencontres 2025/2026 : 

 

30 nov Saintes La Prée 

 Oléron Royan 

   

14-déc Royan Saintes 

 La Prée Oléron 

   

11 janvier Royan La Prée 

 Oléron Saintes 

  

25 janvier Finale 

 Match pour la 3ème place 

 

 

Les dates des rencontres de poule sont posées, mais peuvent être décalées si besoin, tant que 

les deux clubs qui se rencontrent se sont mis d’accord et que cela n’empiète pas sur le bon 

déroulement du calendrier des rencontres. 

 
 

 

 

 

 

 



  
 

 

Aide aux Repères de départs  

en fonction de la catégorie du jeune et de son niveau 
 

 

A utiliser lors des rencontres. 

 

Les drapeaux jaune, blanc et bronze :  

Jouent des Repères Orange sur 9 trous en score foot score maximum (le score foot permet de 

jouer les 9 trous en entier et donnera un score comme 5 à 4, ou 3 à 1 ou 6 à 3…). 

 

 

Pour les drapeaux d’argent et or, les jeunes doivent jouer de leurs repères de leur 

catégorie d'âge : 

Les drapeaux d’argent ne joueront que 9 trous en score foot. 

Les drapeaux d’or joueront sur 18 trous 

 

En hiver, il y a la possibilité de faire jouer de départ avancé si les 2 jeunes sont de la même 

catégorie (2 benjamins pourront jouer des bleues au lieu des jaunes). 

 

A Royan, Oléron, La Prée La Rochelle et Rochefort : 

 

U10 filles et U10 garçons = repères violets 

 

U12 filles violets. 

U12 garçons = rouge 

 

Benjamines filles = rouge 

Benjamins garçons = jaune 

 

Minimes filles = bleu 

Minimes garçons = blanc 

 

 

A Saintes et La Rochelle Sud 

 

U10 filles et U10 garçons = repères rouges (les repères rouges sont les distances des repères 

violets) 

 

U12 filles = rouge 

U12 garçons = bleu 

 

Benjamines filles = bleu 

Benjamins garçons = jaune 

 

Minimes filles = bleu 

Minimes garçons = blanc 


